
  



2 
 

REGLAMENTO GENERAL DE EVENTOS 2024 
TABLA DE CONTENIDO 

1. GENERALIDADES ...................................................................................................................... 4 

1.1 Código de conducta ......................................................................................................................................... 4 

1.2 Denuncias y quejas .......................................................................................................................................... 5 

2. EVENTOS EDUCATIVOS ............................................................................................................. 5 

2.1 Descripción ...................................................................................................................................................... 5 

2.2 Inscripción ....................................................................................................................................................... 6 
2.2.1 Plazos y beneficios .............................................................................................................................................. 6 
2.2.2 Plataforma .......................................................................................................................................................... 6 
2.2.3 Proceso ............................................................................................................................................................... 6 
2.2.4 Formatos ............................................................................................................................................................ 6 
2.2.5 Devolución de dinero.......................................................................................................................................... 7 

2.3 Metodología .................................................................................................................................................... 7 

3. EVENTOS COMPETITIVOS ......................................................................................................... 7 

3.1 Descripción ...................................................................................................................................................... 7 

3.2 Divisiones y categorías ..................................................................................................................................... 7 
3.2.1 Niveles Cheer ...................................................................................................................................................... 7 
3.2.2 Estilos dance ....................................................................................................................................................... 8 
3.2.3 Cantidad de competidores ................................................................................................................................. 8 
3.2.4 Edad de competidores ........................................................................................................................................ 8 
3.2.5 Equipos mixtos ................................................................................................................................................... 9 
3.2.6 Fusión o eliminación de categorías ..................................................................................................................... 9 
3.2.7 Crossover ............................................................................................................................................................ 9 

3.2.7.1 Cheer All Star ............................................................................................................................................. 9 
3.2.7.2 Cheer Colegial .......................................................................................................................................... 10 
3.2.7.3 Dance All Star ........................................................................................................................................... 10 
3.2.7.4 Dance Colegial ......................................................................................................................................... 11 

3.3 Inscripción ..................................................................................................................................................... 11 
3.3.1 Plazos y beneficios ............................................................................................................................................ 11 

3.3.1.1 Kits ........................................................................................................................................................... 11 
3.3.2 Plataforma ........................................................................................................................................................ 12 
3.3.3 Proceso ............................................................................................................................................................. 12 
3.3.4 Formatos .......................................................................................................................................................... 12 
3.3.5 Entrenadores .................................................................................................................................................... 13 



3 
 

3.3.5.1 Entrenador principal ................................................................................................................................ 13 
3.3.5.2 Entrenador auxiliar .................................................................................................................................. 14 

3.3.6 Cambio de categoría ......................................................................................................................................... 14 
3.3.7 Derechos de imagen ......................................................................................................................................... 14 
3.3.8 Exoneración de responsabilidades ................................................................................................................... 14 
3.3.9 Veracidad de información................................................................................................................................. 15 
3.3.10 Devoluciones de dinero ................................................................................................................................ 15 

3.4 Campeonatos ................................................................................................................................................ 16 
3.4.1 Operación de zonas .......................................................................................................................................... 16 

3.4.1.1 Registro .................................................................................................................................................... 16 
3.4.1.2 Verificación de documentos .................................................................................................................... 16 
3.4.1.3 Calentamiento ......................................................................................................................................... 16 
3.4.1.4 Escenario ................................................................................................................................................. 17 
3.4.1.5 Video repetición ....................................................................................................................................... 17 
3.4.1.6 Hidratación .............................................................................................................................................. 18 

3.4.2 Política de imagen ............................................................................................................................................ 18 
3.4.2.1 Uniformes y accesorios ............................................................................................................................ 18 

3.4.3 Orden de presentación ..................................................................................................................................... 19 
3.4.4 Área de presentación........................................................................................................................................ 19 
3.4.5 Música .............................................................................................................................................................. 20 

3.4.5.1 Requisitos para la creación de pistas musicales ....................................................................................... 20 
3.4.5.2 Requisitos para la reproducción de pistas musicales ............................................................................... 20 

3.4.6 Interrupción de rutina ...................................................................................................................................... 21 
3.4.6.1 Circunstancias inesperadas ...................................................................................................................... 22 
3.4.6.2 Fallas del equipo ...................................................................................................................................... 22 
3.4.6.3 Lesiones ................................................................................................................................................... 22 

3.4.7 Animación ......................................................................................................................................................... 22 
3.4.8 Premiaciones .................................................................................................................................................... 23 

3.5 Juzgamiento .................................................................................................................................................. 24 
3.5.1 Reglamentos ..................................................................................................................................................... 24 
3.5.2 Sistemas de calificación .................................................................................................................................... 24 
3.5.3 Jueces ............................................................................................................................................................... 25 
3.5.4 Plataforma digital ............................................................................................................................................. 25 
3.5.5 Planillas ............................................................................................................................................................. 26 
3.5.6 Deducciones ..................................................................................................................................................... 26 
3.5.7 Informes de calificación .................................................................................................................................... 27 
3.5.8 Clasificados ....................................................................................................................................................... 27 
3.5.9 Resultados ........................................................................................................................................................ 28 
3.5.10 Descalificaciones .......................................................................................................................................... 28 
3.5.11 PQRS de Juzgamiento ................................................................................................................................... 29 

3.5.11.1 Primera instancia ..................................................................................................................................... 31 
3.5.11.2 Segunda instancia .................................................................................................................................... 31 
3.5.11.3 Tercera instancia ...................................................................................................................................... 32 

3.6 Clasificación a eventos internacionales ........................................................................................................... 33 
 

 



4 
 

REGLAMENTO GENERAL DE EVENTOS 2024 
1. Generalidades 

 
A continuación, encontrará normas y requisitos que aplican a todos los eventos de Capital Cheer 
 

1.1 Código de conducta 
 
Para asegurar una mejor experiencia en nuestros eventos, Capital Cheer establece las siguientes 
normas que aplican a todos los asistentes, incluyendo: deportistas, entrenadores, directivos, 
acompañantes, publico, proveedores y demás personas que de alguna forma participen de 
nuestros eventos: 
 
a. Comportarse respetuosamente hacia cualquier persona del evento: competidores, 

entrenadores, asistentes, organizadores, staff logísticos, proveedores y demás asistentes.  
b. Estar libre de la influencia de sustancia psicoactivas que puedan poner en riesgo su integridad 

física y la de los demás. 
c. Respetar las diferencias en religión, raza, descendencia, nacionalidad, origen étnico, identidad 

y/u orientación sexual. 
d. Respetar las pertenencias personales de los todos los asistentes de los eventos: equipaje, 

maletas, ropa, dispositivos tecnológicos, etc.  
e. Respetar la propiedad privada, equipos electrónicos, escenografías y demás elementos que 

puedan existir como parte de la producción del evento. 
f. Evitar a toda costa la agresión física o verbal, los escándalos, los abucheos, el exhibicionismo 

y las demostraciones excesivas de afecto. 
g. Seguir los protocolos e indicaciones logísticas creadas para el funcionamiento de cada área del 

evento: taquilla, ingresos, competencia, zonas comunes, tienda, comidas, baños, graderías, 
etc.  

h. Proveer información verídica durante los procesos de inscripción y registro de 
asistentes/entrenadores/competidores. 

i. Obedecer los protocolos de seguridad, emergencia y evacuación en caso de sucesos 
inesperados. 

j. Interponer quejas, reclamos, denuncias y peticiones únicamente a través de los medios 
destinados para ellos.  

k. Cumplir las reglas contenidas en este reglamento. 
 

Aclaración 1: Capital Cheer se reserva el derecho de sancionar durante determinado periodo de 
tiempo a aquellos clubes, gimnasios o equipos que incumplan el reglamento general de eventos de 
Capital Cheer. 
Aclaración 2: Capital Cheer dispondrá de un operativo de seguridad y logística para el buen 
desarrollo del evento, de cualquier modo, al ser un evento de asistencia masiva podría presentarse 
pérdida o robo de elementos de valor, por lo tanto, es responsabilidad de cada uno cuidar sus 
objetos personales, en caso de que alguno de estos incidentes ocurra, Capital Cheer brindará el 
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soporte necesario para solucionar el percance, pero NO se hará responsable de los objetos perdidos 
o hurtados. 
 
DESCALIFICACION: Incumplir el código de conducta en alguno de sus puntos, conlleva una 
descalificación del equipo implicado o relacionado con el incidente. 
 

1.2 Denuncias y quejas 
 
Las denuncias deben ser presentadas por el entrenador principal o directivo del equipo 
únicamente. Para presentar una denuncia o queja por favor siga estos pasos: 

 
a. Las denuncias o quejas pueden ser presentadas por cualquier asistente o participante del 

evento. 
b. Antes de presentar una denuncia o queja, revise el reglamento, convocatoria y/o información 

dispuesta por la empresa y asegúrese que se está cometiendo una omisión, incumplimiento o 
fallo por parte de nosotros o de alguna institución, equipo, competidor y/o asistente.  

c. La denuncias o quejas se pueden presentar de forma oral o escrita 
d. Si desea hacer lo de manera oral, por favor dirigirse a la zona de registro o punto de 

información donde pueda ubicar a un coordinador de área o un directivo de Capital Cheer para 
que atienda su solicitud. De ser posible, ser gestionará la respectiva solución y se le informará 
como se procederá para resolver la situación de acuerdo con la situación y el reglamento 
general.  

e. Si desea hacerlo de manera escrita, por favor redactar un oficio con la denuncia o queja 
correspondiente y entregarlo al coordinador o directivo que se encuentra en la zona de 
registro o punto de información o envíelo al correo electrónico 
info@capitalcheercolombia.com. En este caso, se responderá con la solución a su caso en el 
transcurso del evento o hasta máximo 4 días hábiles después del evento.  

f. Por favor presentar las denuncias y quejas de manera respetuosa. Incluir datos de contacto 
para enviar una respuesta a su solicitud. 

g. Denuncias y quejas deben seguir el conducto establecido en este reglamento. Si alguna de ella 
no se hace de la manera indicada no serán atendidas ni solucionadas. 

2. Eventos educativos 
 

2.1 Descripción 
 
Los eventos educativos son todos aquellos cuyo propósito principal es la educación de los 
participantes, sean entrenadores, directivos o deportistas. Entre estos eventos pueden existir 
charlas, simposios, conferencias, cursos cortos, capacitaciones, certificaciones, campamentos, 
clínicas entre otros. La misión principal de estos eventos es instruir a los asistentes en aspectos 
específicos del cheerleading o el dance, mejorando aptitudes y habilidades para desempeñarse 
mejor en su actividad y campo de acción. 
 
Actualmente, Capital Cheer ofrece los siguientes eventos educativos: 
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 La Gira – Nacional 
 Curso de juzgamiento - Virtual  
 Conferencia Cheer - Bogotá 
 Convención Dance - Bogotá 
   

2.2 Inscripción 
 
Los eventos educativos cuentan con una convocatoria digital, donde se especifican las condiciones 
para la inscripción y participación de los interesados en la actividad. Por favor consulte estas 
convocatorias para conocer con más detalle el proceso para cada evento.  
 

2.2.1 Plazos y beneficios 
 
Todos los eventos educativos cuentan con una fecha límite de inscripción dentro de la cual 
se puede acceder a diferentes beneficios incluidos en el valor del evento. Estos plazos 
pueden ser extendidos por decisión de la empresa o pueden ser terminados con 
anticipación al completar la capacidad máxima del evento.  
 
Los beneficios de inscripción podrían variar de acuerdo con la fecha de pago o el tipo de 
evento. Consulte la convocatoria de cada evento para conocer las características y 
condiciones de cada actividad, sus plazos y beneficios.  
 

2.2.2 Plataforma 
 
Se dispondrá una plataforma para la inscripción a los eventos educativos, esta plataforma 
podría ser un formulario virtual, un formato rellenable, comunicación directa a través de 
email o WhatsApp o cualquier otro medio.  
 

2.2.3 Proceso 
 
Siga las instrucciones contenidas en las respectivas convocatorias o las que se le hayan 
indicado en el momento del contacto con la empresa. Cada evento podría tener un 
proceso de inscripción diferentes.  
 

2.2.4 Formatos 
 
Para completar el proceso de inscripción es necesario entregar a la empresa información 
personal que se gestionará siguiendo la ley de Protección de Datos Personales o Ley 1581 
de 2012. Esta información puede ser entregada a través del diligenciamiento de formatos 
o no. Cada evento podría tener un procedimiento diferente de inscripción y por lo tanto 
formatos o medios diferentes para solicitar esta información.  
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2.2.5 Devolución de dinero 
 
Las devoluciones de dinero son posibles siempre y cuando se cumpla con las condiciones 
para ello, consulte la convocatoria de cada evento para conocer los requisitos para aplicar 
a una devolución de dinero.  
 

2.3 Metodología 
 
La metodología usada durante los eventos educativos dependerá del tipo de evento que sea, los 
eventos podrían ser de formación teórica o practica o mixta, al igual que podrían ser virtuales o 
presenciales.  
 

3. Eventos competitivos 
 

3.1 Descripción 
 
Los eventos competitivos son todos aquellos cuyo propósito principal es la comparación y 
evaluación de habilidades técnicas entre los equipos o deportistas participantes. Entre estos 
eventos pueden existir abiertos, invitacionales, regionales, copas, batallas y otros. La misión 
principal de estos eventos es destacar y resaltar los mejores rendimientos deportivos del 
cheerleading o el dance, creando un ambiente competitivo sano, regido por principios de respeto 
y justicia donde todos tengan la oportunidad de demostrar sus habilidades en igualdad de 
condiciones y con estándares de producción dignos de un deporte con reconocimiento 
internacional. 
 
Actualmente, Capital Cheer ofrece los siguientes eventos competitivos: 
 
 Abierto Internacional – Bogotá 
 Capital Challenge Santander - Santander 
 Invitacional de Campeones – Santa Marta 
 Capital Challenge Cali – Cali 
 

3.2 Divisiones y categorías 
 

3.2.1 Niveles Cheer 
 
Los niveles hacen referencia a las habilidades que puede realizar los equipos cheer, 
iniciando en nivel 1 y terminando en el 7, de acuerdo con el reglamento internacional IASF 
que puede ser revisado en www.iasfworlds.com o nuestra traducción en 
www.capitalcheer.co  
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3.2.2 Estilos dance 
 
Los estilos hacen referencia a las diferentes técnicas de baile en que puede competir los 
equipos dance, dividiéndose en pom, jazz y hip hop, a su vez separado por grupos de 
edades (tiny, mini, youth / junior, senior, open) de acuerdo con el reglamento 
internacional IASF que puede ser revisado en www.iasfworlds.com o nuestra traducción 
en www.capitalcheer.co  
 

3.2.3 Cantidad de competidores 
 
En el documento de cuadros de competencia puede encontrar la cantidad de 
competidores mínimo y máximo permitido dependiendo del nivel o estilo y las edades 
respectivas.  
 
CHEER: El número de mínimo de competidores requeridos en una rutina CHEER es 10 
personas. La organización podría permitirle competir con un número diferente de 
integrantes, pero tendrá una deducción. 
 Excepción 1: Nivel 4 Open Medium Mixto no puede tener más de 8 hombres en rutina, 

si exceden el máximo de hombres serán ubicados automáticamente en Nivel 4 Open 
Large Mixto.  

 Excepción 2: Nivel 4 Open Large debe tener mínimo 16 integrantes.  
 
DANCE: El número de mínimo de integrantes requeridos en una rutina DANCE es de 6 
personas. La organización podría permitirle competir con un número diferente de 
integrantes, pero tendrá una deducción. 
 
DEDUCCION: Incumplir con la cantidad de integrantes mínima o máxima de la categoría 
conlleva una deducción de 1 punto por cada persona faltante o adicional, sobre el puntaje 
total de la rutina. 
 

3.2.4 Edad de competidores 
 
Capital Cheer promueve la participación de los deportistas y bailarines dentro de los 
límites de edad establecidos en los cuadros de competencia de cada evento. 
 
DEDUCCION 1: Incumplir los rangos de edad de la categoría por hasta 1 año conlleva una 
deducción de 1 punto por cada persona fuera de los límites, sobre el puntaje final de la 
rutina.   
DEDUCCION 2: Incumplir los rangos de edad de la categoría por más de 1 año conlleva una 
deducción de 5 puntos por cada persona fuera de los límites, sobre el puntaje final de la 
rutina.   
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Aclaración: Para equipos All Stars se permitirá la participación de los deportistas de 
acuerdo con su año de nacimiento, para equipos de instituciones educativas se permitirá 
la participación de acuerdo con su grado de escolaridad. 
 

3.2.5 Equipos mixtos 
 
La participación de un hombre en un equipo lo convierte en un equipo mixto. En CHEER 
algunas categorías limitan la cantidad de hombres, por ejemplo, OPEN MEDIUM permite 
máximo 8 hombres. En dance, los equipos mixtos compiten contra los femeninos, a menos 
que se especifique lo contrario. 
 
 

3.2.6 Fusión o eliminación de categorías 
 
Capital Cheer se reserva el derecho de modificar, eliminar o fusionar categorías de 
acuerdo con la cantidad de equipos en competencia. Culminados los plazos de inscripción 
en cada evento, se revisa la cantidad de equipos en cada categoría e inmediatamente se 
comunica la decisión a los interesados para su conocimiento. Si hay una participación igual 
o menor a 2 equipos en una categoría, esta podría ser cancelada y se reubicaría a los 
participantes en otra similar.   
 

3.2.7 Crossover 
 
El crossover es la acción de competir en más de una rutina, un deportista o bailarín podría 
realizar crossover a otra categoría siempre y cuando se cumplan las condiciones para cada 
caso. 
 
Aclaración: Todos los crossovers tienen un costo corresponde al 50% del valor de 
inscripción. Cada deportista haciendo crossover debe pagar una inscripción completa y 
50% adicional por cada participación extra.  
 
DEDUCCION: Incumplir las reglas de crossovers conlleva una deducción de 5 puntos sobre 
el puntaje total de las rutinas implicadas.  
 
A continuación, encuentre las condiciones de crossover para cada tipo de equipo: 
 

3.2.7.1 Cheer All Star 
 
Un deportista podrá competir hasta en 2 rutinas, durante un mismo campeonato, 
siempre y cuando: 

a. Los deportistas cumplan los rangos de edad para ambas categorías. 
b. Los crossovers se hagan entre rutinas del mismo club, academia o gimnasio.  
c. Los deportistas no compitan contra su propio club, academia o gimnasio (no competir 

contra sí mismo). 
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d. Los crossovers cumplan las restricciones contenidas en la “Tabla de Crossover All Star”  
o Excepción 1; Los deportistas inscritos en categorías PREP no pueden hacer 

crossover.  
o Excepción 2: Un deportista podría competir en máximo 3 rutinas; únicamente, 

cuando 1 de las rutinas sea colegial o universitaria.  
 

TABLA DE CROSSOVER ALL STAR 

 
Nivel al que quiere hacer crossover 

Prep 1 2 3 4.2 4 5 6 7 

N
iv

el
 o

rig
in

al
 d

el
 

de
po

rt
ist

a 

Prep NO NO NO NO NO NO NO NO NO 
1 NO SI SI NO NO NO NO NO NO 
2 NO SI SI SI SI NO NO NO NO 
3 NO NO SI SI SI SI NO NO NO 

4.2 NO NO SI SI SI SI NO NO NO 
4 NO NO NO SI SI SI SI SI SI 
5 NO NO NO NO NO SI - SI SI 
6 NO NO NO NO NO SI SI - SI 
7 NO NO NO NO NO SI SI SI - 

 
3.2.7.2 Cheer Colegial 

 
Un deportista podrá competir hasta en 2 rutinas, durante un mismo campeonato, 
siempre y cuando: 
a. Los deportistas cumplan con el grado de escolaridad para ambas categorías. 
b. Los crossovers se hagan entre rutinas de la misma institución educativa.  
c. Los deportistas no compitan contra su propia institución educativa (no compita 

contra sí mismos). 
d. Los crossovers se hagan a un nivel por encima o por debajo del nivel original del 

deportista. Ejemplo: Nivel 1 no puede hacer crossover con Nivel 3 y viceversa. 
o Excepción 1: Un deportista podría competir en máximo 3 rutinas; 

únicamente, cuando 1 de las rutinas sea All Star. 
 

3.2.7.3 Dance All Star 
 
Un bailarín podrá competir hasta en 2 rutinas, durante un mismo campeonato, 
siempre y cuando: 
a. Los bailarines cumplan los rangos de edad para ambas categorías. 
b. Los crossovers se hagan entre rutinas del mismo club, academia o gimnasio.  
c. Los bailarines no compitan contra su mismo club, academia o gimnasio (no 

compita contra sí mismo). 
o Excepción 1; Los bailarines inscritos en categorías novato NO pueden 

hacer crossover.  
o Excepción 2: Un bailarín podría competir en máximo 3 rutinas; 

únicamente, cuando 1 de las rutinas sea colegial o universitaria.  
o Excepción 3: Los bailarines inscritos en habilidades adaptativas que 

tengan diagnóstico médico, solo podrán realizar crossover a otra 
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categoría adaptativa, sin superar 2 rutinas durante un mismo 
campeonato.   

 
3.2.7.4 Dance Colegial 

 
Un bailarín podrá competir hasta en 2 rutinas, durante un mismo campeonato, 
siempre y cuando: 
a. Los bailarines cumplan con el grado de escolaridad para ambas categorías. 
b. Los crossovers se hagan entre rutinas de la misma institución educativa.  
c. Los bailarines no compitan contra sí mismos. 

o Excepción 1: Un deportista podría competir en máximo 3 rutinas; 
únicamente, cuando 1 de las rutinas sea All Star. 

 

3.3 Inscripción 
 

3.3.1 Plazos y beneficios 
 
Para cada uno de nuestros eventos, Capital Cheer dispondrá una serie de plazos de 
inscripción que darán inicio aproximadamente de 2 a 3 meses antes de la fecha de la 
competencia.  
 
 Dependiendo del evento, podrán escoger entre inscripción con kit e inscripción sin kit. 

Si escogen la opción de inscripción con kit, deben tener en cuenta que dependiendo 
la fecha en que se haga el pago, el kit podrá variar su composición. Entre más cerca el 
pago a la fecha del evento, menos artículos tendrá el kit.  

 
 En otros eventos, solo existe la opción de inscripción con kit. En cualquier caso, les 

recomendamos inscribirse en los primeros plazos para darle un mayor valor y 
provecho al dinero pagado por cada uno de los deportistas. 

 

3.3.1.1 Kits 
 
Existen 2 tipos de kits: kit de deportista y kit de entrenador.  
 
Kit deportista: Los deportistas tienen derecho a un kit al momento de inscribirse a un 
campeonato pagando el valor de inscripción correspondiente a la opción con kit. 
Dependiendo el campeonato y las fechas de pago/abono de inscripciones realizadas 
por el equipo, estos kits podrían entregarse personalmente o por servicio de 
mensajería. Revise las condiciones de cada campeonato ya que estas varían entre 
eventos.  
 
Kit entrenador: Por cada equipo/rutina inscrito(a) se entregará un (1) kit para el 
entrenador principal. Para ello se requiere que cada equipo/rutina tenga al menos 10 
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deportistas únicos, es decir que no hagan crossover. El kit del entrenador será 
entregado en el registro presencial del evento.  
 

Kit entrenador participante: Si el entrenador principal es deportista de un 
equipo de la MISMA institución: Solo recibirá un (1) kit de entrenador y 
ninguno de deportista, siempre y cuando cumpla el mínimo de deportistas 
únicos. 
 
Si un entrenador principal es deportista de un equipo de OTRA institución: 
Solo recibirá un (1) kit de entrenador y ninguno de deportista, siempre y 
cuando cumpla el mínimo de deportistas únicos. 
 
Si un entrenador auxiliar es deportista de la MISMA u OTRA institución será 
considerado como un deportista regular con relación a costos de inscripción y 
kit. 

 

3.3.2 Plataforma 
 
Con el objetivo de tener eventos más organizados, disminuir tiempo de registro y tener 
una mejor experiencia en nuestros eventos, Capital Cheer cuenta con un sistema digital 
de inscripciones para cada campeonato. Allí deben registrarse los datos de los deportistas, 
entrenadores y directivos. Actualmente, se trabaja en la implementación de un sistema 
online más eficiente, tan pronto como esté listo, el procedimiento de inscripciones podría 
cambiar.  
 

3.3.3 Proceso  
 
Para todos los campeonatos se realizará el siguiente proceso: 
  
a. Enviar pago parcial o completo de la inscripción a través de consignación y/o 

transferencia bancaria, al WhatsApp +57 320 498 1697. 
b. Diligenciar el formato único de registro y envío al WhatsApp +57 320 498 1697. 
c. Subir los documentos de identidad en la plataforma dispuesta para ello. 
d. Diligenciar los formatos adicionales que la organización requiera. 
e. Asistir a la hora de pre-registro virtual y registro presencial comunicada por la 

organización. 
 

3.3.4 Formatos 
 
Para completar el proceso de inscripción es necesario entregar a la empresa información 
personal que se gestionará siguiendo la ley de Protección de Datos Personales o Ley 1581 
de 2012. Esta información puede ser entregada a través del diligenciamiento de formatos 
o no. Cada evento podría tener un procedimiento diferente de inscripción y por lo tanto 
formatos o medios diferentes para solicitar esta información.  
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Capital Cheer utiliza 3 formatos para completar el registro de cada equipo en una 
competencia: 
 

a. Formato único de registro: Se realiza para finalizar el proceso de inscripción, en él se 
registran los datos básicos de identificación de deportistas, categoría en competencia, e 
información para elaboración y envío de kits de participación. 

b. Formato de términos y condiciones: En este documento se comprueba que el entrenador 
o encargado del equipo conoce y acepta todas las normas, procesos, reglamentos y 
condiciones de Capital Cheer para la participación del grupo, club o gimnasio. 

c. Formato de liberación médica e imagen: El entrenador en nombre de sus dirigidos libera 
a la organización de gastos extras en caso de algún accidente, emergencia o lesión física. 
Además, autoriza la participación de sus deportistas y el adecuado uso de imágenes para 
redes sociales y publicidad. 

d. Formatos adicionales: Cualquier otro formato que se le solicite al equipo o deportistas 
para completar el proceso. 
 

3.3.5 Entrenadores 
 
Los entrenadores también deben inscribirse al campeonato, las siguientes condiciones 
aplican a todas las personas que se identifiquen o cumplan funciones de entrenador. 
 
a. Se permiten máximo 2 entrenadores por equipo. Uno será considerado el entrenador 

principal y es quien debe estar registrado en el formulario de inscripción. El otro se 
considerará el entrenador auxiliar. 

b. El entrenador principal puede ingresar sin costo al evento y contará con acceso a todas 
las zonas, es el único que puede hacer reclamaciones y PQRS de juzgamiento.  

c. El entrenador auxiliar puede ingresar sin costo al evento y contará con acceso a zona 
de calentamiento, backstage y video repetición. 

d. Si un entrenador es integrante del mismo equipo, debe designar una persona 
encargada que le ayude en los momentos que no pueda cumplir sus funciones. 

 
3.3.5.1 Entrenador principal 

 
Si un entrenador principal es deportista de un equipo del MISMO gimnasio:  
a. Puede competir sin pagar inscripción en máximo 1 rutina. En caso de estar en una 

2da rutina debe pagar el crossover (media inscripción), solo recibirá 1 kit de 
entrenador y ninguno de deportista. (Aplica solo para el entrenador principal) 

b. Si un entrenador principal es deportista de un equipo de OTRO gimnasio:  
c. Puede competir pagando media inscripción en máximo 1 rutina, en caso de estar 

en una 2da rutina debe pagar crossover y solo recibirá 1 kit de coach y ninguno de 
deportista. (Aplica solo para el entrenador principal)  

d. Para recibir alguno de los beneficios anteriores debe estar registrado en el 
formulario de inscripción como entrenador principal de alguno de los equipos del 
gimnasio. 
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3.3.5.2 Entrenador auxiliar 

 
Si un entrenador auxiliar es deportista de un equipo del mismo gimnasio u otro 
gimnasio:  
a. Debe pagar inscripción completa para competir en la 1ra rutina y crossover para 

estar en una 2da rutina. Es decir, se tratará como un deportista normal y recibirá 
un (1) kit de deportista. 

 

3.3.6 Cambio de categoría 
 
Durante los meses de inscripción y antes de la publicación del horario oficial, el entrenador 
podrá cambiar a su equipo de categoría en caso de ser necesario con solo llamar o enviar 
un correo a la organización. 
 
Después de publicado el horario oficial del evento y hasta 24 horas antes de su 
presentación en competencia, el entrenador podrá cambiar su equipo de categoría en 
caso de ser necesario, pero recibirá una deducción. Este cambio debe ser comunicado 
únicamente por comunicación personal con la organización durante el registro. 
 
DEDUCCION: Solicitar un cambio de categoría después de publicado el horario final 
conlleva una deducción de 5 puntos sobre el puntaje total de la rutina. 
 

3.3.7 Derechos de imagen 
 
Al participar en el evento, el entrenador y sus dirigidos aceptan y autorizan a Capital Cheer 
Colombia para la toma de fotografías y videos. Así mismo, el uso y publicación de este 
material para actividades de promoción y difusión de Capital Cheer en su página web, 
redes sociales, YouTube y publicaciones impresas.  
 Capital Cheer garantiza y se compromete a no transferir, vender o usar este material 

en cualquier otra actividad no descrita anteriormente con o sin ánimo de lucro.  
 Capital Cheer prohibirá, restringirá y se reservará el derecho de permanencia de 

personas con cámaras fotográficas y de video profesionales que registren material 
audiovisual diferente a la presentación del equipo de su preferencia. 

 Con el objetivo de hacer una mayor difusión y alcance de cada uno de los campeonatos 
Capital Cheer solicita publicar en sus redes sociales con la etiqueta correspondiente 
de cada evento. 

 

3.3.8 Exoneración de responsabilidades 
 
Todos los participantes de los eventos deben tener sus servicios médicos activos, PBS y 
documento de identificación original en caso de presentarse algún accidente.  
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Es requisito de participación diligenciar el formato de liberación de responsabilidad 
médica por cada equipo participante, en el cual los participantes exoneran a la 
organización, dirigentes y sus representantes de cualquier culpabilidad, responsabilidad, 
tratamiento médico, gasto clínico, indemnización y transporte; siempre y cuando, la 
compañía preste los servicios de primer respondiente y ambulancia para traslados al 
centro de atención más cercano. 
 

3.3.9 Veracidad de información 
 
Capital Cheer hará un control previo al día de la competencia de acuerdo con la 
información suministrada en la plataforma de inscripciones. Durante el evento y antes de 
ingresar a zona de presentación, la organización hará el control de verificación de datos 
de cada deportista, para lo cual es necesario que los entrenadores suban los documentos 
de todos sus deportistas a su carpeta de inscripción en la nube. Adicional, para equipos 
representantes de instituciones educativas, se debe presentar una certificación emitida y 
firmada por las autoridades del colegio o universidad donde se evidencie el grado de 
escolaridad de cada uno de los integrantes de la rutina. 
 
En caso que los entrenadores no suban previamente el documento de identidad de sus 
deportistas, estos deben presentarlo físicamente en la zona de verificación de datos para 
poder competir.  
 
Para eventos virtuales, si los hubiera, el control se realizará con la verificación de la 
persona inscrita y el documento de identidad adjunto en el registro. 
 
DEDUCCION: No presentar, subir, cargar y/o enviar documentos en cualquier momento 
que se le solicite, conlleva una deducción de 5 puntos sobre el puntaje total de la rutina. 
 
DESCALIFICACION: Adulterar o falsificar documentos reiteradamente durante un mismo 
evento conlleva descalificación inmediata de todos los equipos implicados.  
 

3.3.10 Devoluciones de dinero 
 
En caso tal que un deportista(s) o equipo(s) inscrito(s) no pueda(n) participar, se le 
realizará la devolución del valor pagado hasta el momento de la confirmación de la no 
asistencia. Para cada evento se especifica una fecha límite de solicitud de devolución, 
posterior a esa fecha no se realizará ninguna devolución de dinero. Consulte las fechas 
límite en las convocatorias de cada evento. *Aplica solo para equipos colombianos. 
*Equipos internacionales referirse a las políticas de devoluciones descritas en la 
convocatoria correspondiente al evento al que planea asistir. 
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3.4 Campeonatos 
 

3.4.1 Operación de zonas 
 
En cada evento competitivo existirán al menos las siguientes áreas: registro, verificación 
de datos, calentamiento, hidratación, escenario y video repetición. A continuación, se 
muestran las normas que se deben seguir en cada una de las áreas.   
 

3.4.1.1 Registro 
 
Normas del área: 
a. No se permite el ingreso de deportistas y publico a esta área. 
b. Llegar 5 minutos antes de la hora acordada. 
c. El entrenador principal debe tener lista la documentación requerida para terminar 

su proceso de inscripción, documentos, consignaciones, comprobantes, formatos, 
etc. 

 
3.4.1.2 Verificación de documentos 

 
Normas del área: 
a. No se permite el ingreso de público a esta área. 
b. Llegar 5 minutos antes de la hora acordada. 
c. El entrenador principal debe portar escarapela entregada en registro. 
d. Los deportistas deben tener los documentos originales en caso de ser solicitados 

por el personal del área. 
e. Todos los integrantes del equipo deben ingresar al área al mismo tiempo. tan 

pronto como se les de paso al área.  
 

3.4.1.3 Calentamiento 
 
Normas del área: 
a. No se permite el ingreso de público a esta área. 
b. El entrenador principal debe portar escarapela entregada en registro. 
c. Los deportistas deben tener los documentos originales en caso de ser solicitados 

por el personal del área. 
d. Todos los integrantes del equipo deben ingresar al mismo tiempo, tan pronto 

como se les de paso al área.  
e. Cada equipo cuenta con máximo 6 minutos de calentamiento, es decisión de cada 

entrenador la distribución del tiempo. Por ningún motivo se otorgará tiempo extra 
de calentamiento. 

f. El entrenador principal debe tener múltiples copias de la pista musical en 
diferentes formatos en caso de ser requeridas por el personal de sonido. De 
presentarse algún inconveniente con la música deberá calentar sin ella.  
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3.4.1.4 Escenario 
 
Normas del área:  
a. No se permite el ingreso de público a esta área. 
b. El entrenador principal debe portar escarapela entregada en registro. 
c. Los deportistas deben tener los documentos originales en caso de ser solicitados 

por el personal del área. 
d. Durante la espera, antes de pasar al escenario, se prohíbe realizar acrobacias o 

gimnasia de cualquier tipo. También se prohíbe realizar cantos o celebraciones 
ruidosas y exageradas que pudieran interrumpir la presentación del equipo que se 
encuentra en el área de competencia.  

e. Todos los integrantes del equipo deben ingresar al mismo tiempo y tan pronto 
como sean anunciados por el presentador o cuando el personal logístico se los 
indique. El equipo debe ingresar y ubicarse para el inicio de la rutina 
inmediatamente, las celebraciones, cantos o animaciones previas a la rutina están 
prohibidas, el equipo solo cuenta con 15 segundos para ubicarse. Una vez 
terminada la cortinilla musical será reproducida su pista automáticamente.  

f. El entrenador principal debe tener múltiples copias de la pista musical en caso de 
ser requeridas por el personal de sonido. No se permite demorar el inicio de la 
presentación por un inconveniente con la música; en este caso, deberá competir 
sin música.  

g. El/Los entrenadores deben situarse en el área dispuesta para ellos, no se permite 
que se ubiquen en un lugar diferente, mucho menos en una posición en la que 
interrumpan la visión de los jueces o la toma de fotografía y video.  

h. Una vez terminada la rutina tienen 15 segundos para salir del área de 
competencia. NO pueden realizar celebraciones, cantos o animaciones al 
terminar. 

 
3.4.1.5 Video repetición 

 
Normas del área: 
a. No se permite el ingreso del público a esta zona. 
b. El entrenador principal debe portar escarapela entregada en registro. 
c. Los deportistas deben tener los documentos originales en caso de ser solicitados 

por el personal del área. 
d. Todos los integrantes del equipo deben ingresar al mismo tiempo, tan pronto 

como se les de paso al área.  
e. La repetición iniciará 30 segundos después de terminada su presentación, por 

ningún motivo se reiniciará o repetirá la proyección en caso de que el equipo 
llegue tarde a esta zona.  

f. Una vez terminada la repetición debe salir de la zona de inmediato. 
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3.4.1.6 Hidratación 
 
Pueden existir varias zonas de hidratación a lo largo del circuito de competencia, el 
cualquier caso al menos habrá una después de calentamiento y una después de 
escenario.  
 
a. No se permite el ingreso de público a esta área. 
b. El entrenador principal debe portar escarapela entregada en registro. 
c. Los deportistas deben tener los documentos originales en caso de ser solicitados 

por el personal del área. 
d. Solicite con respeto su hidratación y disponga los vasos o desechos en un lugar 

apropiado 
 

3.4.2 Política de imagen 
 
Durante todos los eventos realizados por nuestra empresa, ya sean educativos o 
competitivos, se requiere que todos los participantes (deportistas, bailarines, 
entrenadores, directivos), asistentes y/o acompañantes, vistan de manera acorde con el 
evento, siguiendo las normas de decoro social aceptadas en Colombia.  Por lo tanto, no se 
tolerará en ningún caso la desnudez o exhibicionismo durante nuestras actividades; las 
personas involucradas serán expulsadas del evento y dependiendo el caso podrían 
conllevar a la descalificación de un equipo. Por favor cumpla las siguientes instrucciones 
todo el tiempo que se encuentre en un evento de Capital Cheer: 
 
a. Porte adecuadamente su ropa durante todo el evento.  
b. No use prendas demasiado pequeñas, ajustadas, reveladoras o transparentes.  
c. Todos los uniformes deben ser apropiados para la edad del participante y para una 

audiencia familiar. 
d. Haga uso de los baños, camerinos o vestieres para cambiarse de ropa, no lo haga en 

zona públicas y por ningún motivo en presencia de menores de edad. 
e. Las limitaciones anteriores también aplican a los acompañantes y demás personas 

relacionadas con el equipo. Es responsabilidad de los directivos y/o entrenadores 
garantizar que todas las personas relacionadas con sus gimnasios o academias 
también sigan estas recomendaciones.  

 
DESCALIFICACION: La desnudez o exhibicionismo de cualquier persona relacionada con un 
equipo, incluyendo acompañantes, ocasionará la descalificación del equipo de la 
competencia y/o la expulsión de las personas del evento. 
 

3.4.2.1 Uniformes y accesorios 
 
Requisitos para uniformes y/o vestuario de presentación: 
a. Uniformes de presentación: Deben ser iguales para todos los integrantes, a menos 

que se requiera por motivos coreográficos. Deben cubrir completamente la ropa 
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interior, los deportistas/bailarines deben asegurarse que todas las partes de su 
uniforme funcionen correctamente y en ningún momento se caigan o dejen al 
descubierto su ropa interior o partes privadas.  

b. Maquillaje: Debe ser apropiado para la edad de los integrantes, no puede 
interrumpir o dificultar la correcta realización de las habilidades. Se permite el uso 
de pestañas postizas, pero estas no deben tener ninguna decoración adicional 
como brillantes o pedrería. Recuerde que la pedrería sobre la piel no está 
permitida en las rutinas de CHEER.  

c. Moños: Deben estar bien asegurados y su tamaño no debe ser excesivo, no deben 
interrumpir o dificultar la correcta ejecución de las habilidades. 

d. Accesorios: Deben cumplir con las reglas de seguridad y lineamientos de rutina, 
revise los reglamentos IASF. 

 
DEDUCCION: Incumplir cualquiera de los requisitos de uniformes y accesorios conlleva 
una deducción de: 

o EQUIPOS CHEER: 0.05 puntos sobre el puntaje final de su rutina. 
o EQUIPOS DANCE: 1 punto sobre el puntaje final de su rutina. 

 

3.4.3 Orden de presentación 
 
Capital Cheer escogerá el orden de presentación que mejor funcione para el correcto 
desarrollo del campeonato.  
 
 Horario provisional: Un horario provisional será enviado a los entrenadores y/o 

directivos, después de cerrarse las inscripciones. Los entrenadores deben revisar que 
la información contenida allí sea correcta, de no serlo, deben informar de inmediato 
a Capital Cheer para su corrección. Esta es la única oportunidad que tendrán para 
identificar errores en nombres, categorías, crossover o cruces de horario.  

 Horario definitivo: Al menos 7 días antes de la competencia se publicará en la página 
web y redes sociales el horario definitivo.  

 Durante el evento no es posible cambiar el orden de presentación, excepto de casos 
por interrupción de rutina o lesión en zona de calentamiento certificada por los 
profesionales médicos en el campeonato. Cualquier cambio hecho por otros motivos 
tendrá una deducción.  

 
DEDUCCION: Solicitar un cambio en el orden de presentación después de la publicación 
del horario definitivo, conlleva una deducción de 5 puntos sobre el puntaje total de la 
rutina. 
 

3.4.4 Área de presentación 
 
Capital Cheer dispondrá para sus campeonatos nacionales el piso adecuado para cada 
competencia, cumpliendo las siguientes condiciones: 
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 Cheerleading: Piso con resortes de 12.8mts x 16.5mts (Spring Floor) 
 Dance: Piso de vinilo o similar de 12mts x 12mts 
 Best cheerleader: Piso con o sin resortes de 12.8mts x 16.5mts (Spring Floor) o menor 
 Partner Stunt: Piso con o sin resortes de 12.8mts x 16.5mts (Spring Floor) o menor. 
 Partner Dance: Piso de vinilo o similar de 12mts x 12mts o menor. 
 

3.4.5 Música 
 

3.4.5.1 Requisitos para la creación de pistas musicales 
 
Las canciones y/o voiceovers contenidas en la pista deben ser apropiados para una 
audiencia familiar, no pueden contener material vulgar o sugestivo en ningún idioma. 
Material vulgar o sugestivo se define como: cualquier palabra, frase o expresión que 
implique algo impropio o indecente, con contenido ofensivo o sexual e implicaciones 
o gestos lascivos o profanos.  
 
DEDUCCION: Incumplir cualquiera de los requisitos de creación de pistas musicales 
conlleva una deducción de: 

o EQUIPOS CHEER: 0.05 puntos sobre el puntaje total de su rutina.  
o EQUIPOS DANCE: 1 puntos sobre el puntaje total de su rutina. 

 
Aclaración: La deducción se realizará sin importar el idioma en que esté el mensaje 
inapropiado, y sin importar si el entrenador desconoce la existencia del mensaje en la 
música. 
 
NOTA: Derechos de autor - Capital Cheer sigue las leyes vigentes de derechos de autor 
que rigen en Colombia, por lo tanto, no exigimos el uso de determinadas canciones 
en las pistas musicales de competencia, tampoco exigimos características especiales 
en la mezcla o edición, uso o creación de voces. Además, tampoco certificamos, 
avalamos o autorizamos ciertos productores musicales. Los entrenadores tendrán 
libertad de escoger con quien quieren producir su pista musical y que canciones usar. 
No obstante, si el evento es de manera virtual el entrenador debe asegurarse que la 
música utilizada no sea reclamada por derechos de autor en plataformas digitales, si 
se presenta está situación Capital Cheer podría sobreponer música libre de derechos 
de autor sobre la pista original. 
 

3.4.5.2 Requisitos para la reproducción de pistas musicales 
 

a. Las pistas musicales deben ser creadas y editas de manera profesional. 
b. Los entrenadores deben subir/cargar/enviar su pista musical en las fechas 

establecidos para cada evento, a través del medio que se les indique durante el 
proceso de inscripción.  

c. Los entrenadores deben tener múltiples copias en diferentes medios y dispositivos de 
respaldo, en caso que el archivo subido no funcione. Se recomienda tener al menos 
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estar 3 opciones: CD, USB, Celular/Tablet. Si usa alguno de estos dispositivos, el 
entrenador debe asegurarse personalmente que la pista que está a punto de 
reproducirse sea la apropiada.  

 CD: Cuando use CD, asegúrese de los siguiente: 
o Debe haber un solo archivo en el CD.  
o El CD debe estar marcado en el exterior con el nombre de la 

institución, el equipo y la categoría. 
o Si tiene múltiples equipos compitiendo, debe tener un CD por cada 

equipo. 
o El CD no debe estar rayado o con polvo. 

 USB: Cuando use celular o tablet asegúrese de los siguiente: 
o Debe haber un solo archivo en la USB.  
o Si tiene múltiples equipos compitiendo, debe tener una USB por cada 

equipo.  
o La USB debe estar marcada en el exterior con el nombre de la 

institución, el equipo y la categoría. 
o La USB no debe contener virus o malware de ningún tipo. 
o La USB no debe estar bloqueada, ni tener clave de acceso. 

 Celular/Tablet: Cuando use celular o tablet asegúrese de lo siguiente:  
o Tener suficiente batería en el dispositivo. 
o Deshabilitar los ecualizadores, límites de volumen y notificaciones. 
o Subir todo el volumen.  
o Activar el modo AVION o modo NO MOLESTAR.  
o Reproducir la pista desde un reproductor de música, en ningún caso 

se permitirá reproducir pistas desde WhatsApp o apps similares.  
d. Los entrenadores no deben demorar el inicio de la música por capricho 
e. Los entrenadores deben estar listos para solucionar de inmediato cualquier 

inconveniente con la música de su equipo, no deben demorar o entorpecer el flujo 
normal del evento debido a errores o incumplimientos con los anteriores requisitos.  
 

DEDUCCION: Incumplir cualquiera de los requisitos de reproducción de pistas musicales 
conlleva una deducción de: 

o EQUIPOS CHEER: 0.05 pts sobre el puntaje total de su rutina. 
o EQUIPOS DANCE: 1 punto sobre el puntaje total de su rutina. 
 

3.4.6 Interrupción de rutina 
 
En todo evento las únicas interrupciones contempladas serán las siguientes: 
Circunstancias inesperadas, fallas del equipo y lesiones. Y se actuará de la siguiente forma 
según corresponda: 
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3.4.6.1 Circunstancias inesperadas 

 
 Si en la opinión de los jueces, un equipo es interrumpido debido a fallas en los 

equipos de producción, instalaciones u otros factores propios de la organización, 
el equipo interrumpido deberá detener su presentación. 

 El equipo interrumpido DEBERÁ EJECUTAR TODA SU RUTINA DE NUEVO, pero será 
calificada únicamente desde el punto en que fue interrumpida. 

 El tiempo máximo para volver a presentarse es el final de la categoría en curso. 
 

3.4.6.2 Fallas del equipo 
 
 En el caso que la rutina del equipo sea interrumpida por fallas propias del equipo, 

como la pista musical, el equipo deberá continuar presentándose sin música. En 
este caso el equipo no se podrá presentar de nuevo. 

 En el caso que la rutina del equipo sea interrumpida por fallas en uniformes o 
accesorios, el equipo deberá retirarse del escenario y no se podrá presentar de 
nuevo, su puntaje será el obtenido hasta ese momento. 
 

3.4.6.3 Lesiones 
 
 Las únicas personas que pueden interrumpir una rutina debido al suceso de una 

lesión son los jueces, el entrenador o el deportista lesionado.  
 Si el equipo puede volverse a presentar y si los jueces lo autorizan, DEBERÁ 

EJECUTAR TODA SU RUTINA DE NUEVO, pero será calificada únicamente desde el 
punto en que fue interrumpida. 

 El tiempo máximo para volver a presentarse es el final de la categoría en 
presentación. Si ese tiempo no es suficiente para recuperarse o reacomodar su 
rutina, se tendrá en cuenta el puntaje obtenido hasta el momento. 

 Si un entrenador decide no volver a presentarse el puntaje obtenido será el 
resultado de lo calificado hasta el momento de la interrupción. En caso de no 
haber presentado algunos ítems o habilidades el puntaje recibido en ellos será de 
0 puntos o lo que indique el sistema de calificación. 

 El deportista herido o lesionado no podrá presentarse de nuevo a menos que: 
o Los organizadores del evento reciban permiso del personal médico que 

atendió al deportista, seguido del permiso de los padres si están presentes 
y finalmente del entrenador.  

o En el caso que se sospeche la presencia de una lesión de cabeza o 
contusión y si el personal médico no da permiso, el deportista no podrá 
regresar a competencia incluso con el permiso de los padres o del 
entrenador.   

 

3.4.7 Animación 
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Capital Cheer promueve la conformación de rutinas sin segmento de animación, incluidos 
los equipos colegiales y universitarios. 
 
Para rutinas de equipos Colegiales y Universitarios, la rutina de competencia debe tener 
los mismos componentes que las rutinas All Stars. Y deberán seguir las reglas IASF/USASF 
para cheer y los parámetros del “Sistema de Juzgamiento” de Capital Cheer Colombia. 
 

3.4.8 Premiaciones 
 
En nuestros eventos las premiaciones se realizan al terminar las presentaciones de las 
diferentes categorías y una vez los jueces hayan terminado de deliberar y totalizar los 
resultados. Las premiaciones se regirán por las siguientes normas: 
 
a. Las premiaciones se realizan de acuerdo con el horario general y pueden ser varias 

premiaciones durante el evento.  
b. Las premiaciones podrían darse de manera virtual a través de transmisión en vivo y 

en directo (Livestreaming) (Se anunciará horas y plataforma para poder presenciarlas) 
o podrán ser presenciales, ya sea en el escenario principal o en un escenario alterno. 

c. Durante las premiaciones se leerán las posiciones en que quedaron ubicados todos 
los equipos del último al cuarto lugar.  

d. Para los 3 mejores puestos se llamará a la zona de premiación a algunos miembros del 
equipo y al entrenador. Una vez estas personas estén allí, se leerán el tercer, segundo 
y primer lugar respectivamente.  

e. Los equipos de los 3 primeros lugares recibirán medallas y trofeos o lo que indique la 
respectiva convocatoria del evento.  

f. La premiación puede incluir más reconocimientos, estos pueden variar de evento a 
evento y su elección es autonomía de la empresa. Los premios y demás 
reconocimientos se harán públicos con varias semanas de anterioridad al 
campeonato.  

g. La cantidad de medallas y otros reconocimientos se entregará de acuerdo con el 
número de participantes inscritos y registrados en el “Formato Único de Registro”.  

h. Únicamente el entrenador está autorizado para reclamarlos y para esto debe dirigirse 
a la Zona de Registro y presentar el “Formato Único de Registro”. 

i. Una vez la premiación haya sido entregada por la empresa y aceptada con 
conformidad por el entrenador, no se aceptan reclamos, pendientes o devoluciones.  

j. Las premiaciones no serán en dinero en efectivo, a menos que se indique lo contrario. 
k. Por ningún motivo se canjearán los artículos de la premiación por dinero en efectivo, 

bonos o similares. 
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3.5 Juzgamiento 
 

3.5.1 Reglamentos 
 
Capital Cheer Colombia ha dispuesto para sus diferentes eventos, reglamentos 
independientes para cada división: Cheer, dance y divisiones especiales, siguiendo estas 
características: 
 
 Los reglamentos estarán en español y acondicionados al léxico colombiano para 

facilitar su entendimiento y aplicación.  
 Los reglamentos podrán actualizarse tantas veces como sea necesario antes de cada 

evento, sin embargo, se tratará de minimizar estos cambios una vez publicados, 
asegúrese de consultar que versión del reglamento es la que se aplicará en cada 
campeonato.  

 Estos reglamentos se encontrarán disponible en la página web varias semanas antes 
de cada evento o pueden ser solicitados por correo electrónico o WhatsApp.  

 Para estar en igualdad a nivel internacional, pero siempre teniendo en cuenta la 
realidad nacional, Capital Cheer Colombia usará los reglamentos internacionales más 
importantes del momento y tendrá la libertad de modificarlos o conservarlos según 
crea conveniente. 

 Los eventos de Capital Cheer Colombia se regirán por los siguientes reglamentos: 
o Colegial: IASF 
o Universitario: IASF 
o All Star: IASF 
o Dance: IASF/Capital Cheer 
o Divisiones Especiales: Capital Cheer 

 

3.5.2 Sistemas de calificación 
 
Los sistemas de calificación son una herramienta fundamental para los eventos de Capital 
Cheer, ya que contienen los parámetros y rangos de puntajes para la calificación de las 
rutinas de competencia, creando un marco de referencia con estándares claros, que 
hacen imparcial y justo el proceso de juzgamiento.  
 
De igual forma los sistemas de calificación son una herramienta para que el entrenador 
prepare sus rutinas de competencia de acuerdo con los criterios y habilidades mínimas 
requeridas para un equipo en determinada categoría o nivel de competencia.  
 
 Contamos con un sistema de calificación para cheerleading ALL STAR PREP, ALL STAR 

ELITE Y COLEGIAL ALL MUSIC, que está basado en el UNITED SCORING SYSTEM. 
 Contamos con un sistema de calificación para dance, que está basado en el IASF 

SCORING SYSTEM. 
 Seguimos los sistemas de calificación de ICU WORLDS para Universidades y Colegios 

con animación, junto con las especificaciones dispuestas por la Fedecolcheer.  
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 Los sistemas de calificación estarán en español y acondicionados al léxico colombiano 
para facilitar su entendimiento y aplicación.  

 Los sistemas de calificación podrán actualizarse tantas veces como sea necesario 
antes de cada evento, sin embargo, se tratará de minimizar estos cambios una vez 
publicados. Asegúrese de consultar que versión se aplicará en cada campeonato.   

 

3.5.3 Jueces 
 
Los jueces son los encargados de calificar las rutinas de competencia presentadas por cada 
equipo inscrito en un evento, asignando puntuaciones de acuerdo con los sistemas de 
calificación y siguiendo las reglas de los diferentes reglamentos. 
 
Perfil del juez: Persona con experiencia en la industria del cheerleading y el dance a nivel 
nacional y/o internacional, perfiles como: jueces, entrenadores, deportistas, coreógrafos 
o productores de eventos. Caracterizados por su profesionalismo, imparcialidad, dominio 
de los reglamentos, sistemas de juzgamiento y planillas.  
 
 La escogencia de los jueces para cada uno de los eventos es autonomía total de Capital 

Cheer Colombia. 
 Capital Cheer Colombia velará por la apropiada escogencia de los jueces, garantizando 

contar con personas idóneas y pertinentes para el cargo.  
 Los jueces podrán o no, ser certificados por empresas nacionales o internacionales 

como jueces, su escogencia se basa en la experiencia y conocimiento de la industria, 
la imparcialidad a la hora de juzgar, el conocimiento de las reglas, los aportes en 
conocimiento y sugerencias que pueda ofrecer a los competidores, la disponibilidad 
de tiempo del juez, el presupuesto disponible, entre otros aspectos.  

 Los jueces escogerán los ítems a juzgar o se les asignarán de acuerdo con las 
necesidades del evento.  

 Los jueces provenientes de otros países pueden o no hablar español, estando en 
libertad de diligenciar las calificaciones en su idioma natal, para esto la empresa 
contará con uno o más traductores que atenderán las preguntas de los entrenadores, 
explicarán comentarios y anotaciones o intermediarán una conversación en caso de 
ser necesario. 

 

3.5.4 Plataforma digital 
 
Capital Cheer desde hace 4 años realiza su juzgamiento de manera digital a través de una 
plataforma online propia, la cual minimiza el error humano, facilita la labor de los jueces 
y optimiza la generación de informes y rankings, entre otras funciones de comunicación y 
automatización.  
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3.5.5 Planillas 
 
Capital Cheer ya no usa planillas impresas desde la implementación de la plataforma 
digital de juzgamiento, sin embargo, podría hacer uso de ellos en caso de ser necesario.  
 
Las planillas son las hojas donde los jueces anotan los comentarios y asignan las 
calificaciones de acuerdo con los sistemas de calificación basándose en los rangos 
establecidos para cada ítem. 
 
 Capital Cheer Colombia cuenta con planillas propias, pensadas para un fácil manejo y 

mejor entendimiento.  
 Las planillas se encuentran diseñadas en español e inglés, aunque pueden ser 

diligenciadas por los jueces en cualquier idioma.  
 Contamos con una planilla para cada ítem y para cada juez, lo que facilita la calificación 

y agiliza el proceso de juzgar. 
 

3.5.6 Deducciones 
 
Las deducciones se aplicarán al puntaje total de la rutina, estas pueden ser por: 
 Caídas durante habilidades 
 Tiempo de rutina 
 Política de imagen 
 Salida del área de competencia 
 Violación a las reglas del nivel o estilo 
 Violación a las reglas de seguridad 
 Violación a las reglas generales del evento 
 
RESUMEN DE DEDUCCIONES DE ESTE REGLAMENTO 
 
 CANTIDAD DE INTEGRANTES: Incumplir con la cantidad de integrantes mínima o 

máxima de la categoría conlleva una deducción de 1 punto por cada persona faltante 
o adicional, sobre el puntaje total de la rutina. 

 EDAD 1: Incumplir los rangos de edad de la categoría por hasta 1 año conlleva una 
deducción de 1 punto por cada persona fuera de los límites, sobre el puntaje final de 
la rutina.   

 EDAD 2: Incumplir los rangos de edad de la categoría por más de 1 año conlleva una 
deducción de 5 puntos por cada persona fuera de los límites, sobre el puntaje final de 
la rutina.   

 CROSSOVERS: Incumplir las reglas de crossovers conlleva una deducción de 5 puntos 
sobre el puntaje total de las rutinas implicadas. 

 CAMBIOS DE CATEGORIA: Solicitar un cambio de categoría después de publicado el 
horario final conlleva una deducción de 5 puntos sobre el puntaje total de la rutina. 
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 VERACIDAD DE INFORMACION: No presentar, subir, cargar y/o enviar los documentos 
en cualquier momento que se le soliciten, conlleva una deducción de 5 puntos sobre 
el puntaje total de la rutina. 

 UNIFORMES Y ACCESORIOS: Incumplir cualquiera los requisitos de uniformes y 
accesorios conlleva una deducción de: 

o EQUIPOS CHEER: 0.05 puntos sobre el puntaje final de su rutina. 
o EQUIPOS DANCE: 1 punto sobre el puntaje final de su rutina. 

 ORDEN DE PRESENTACION: Solicitar un cambio en el orden de presentación después 
de la publicación del horario definitivo, conlleva una deducción de 5 puntos sobre el 
puntaje total de la rutina. 

 MUSICA 1: Incumplir cualquiera de los requisitos de creación de pistas musicales 
conlleva una deducción de: 

o EQUIPOS CHEER: 0.05 puntos sobre el puntaje total de su rutina.  
o EQUIPOS DANCE: 1 puntos sobre el puntaje total de su rutina. 

 MUSICA 2: Incumplir cualquiera de los requisitos de reproducción de pistas musicales 
conlleva una deducción de: 

o EQUIPOS CHEER: 0.05 pts sobre el puntaje total de su rutina. 
o EQUIPOS DANCE: 1 punto sobre el puntaje total de su rutina. 

 

3.5.7 Informes de calificación 
 
La plataforma digital permite la elaboración de informes de juzgamiento generales y 
específicos, de manera inmediata una vez se hayan aprobado los resultados de cada 
categoría. 
 
 Los informes de juzgamiento se entregarán junto con las planillas de juzgamiento, a 

menos que se indique lo contrario.  
 Los informes de juzgamiento incluirán un análisis de los puntajes obtenidos durante 

su presentación, podrán incluir información como: totales, subtotales, porcentajes de 
eficiencia, ranking por ítem, análisis por cada juez, comentarios u otros campos según 
cada evento y categoría de competencia.  

 Para algunos eventos podrá no entregarse el informe de juzgamiento. La decisión de 
elaborar y entregar los informes es autonomía de Capital Cheer. 

 

3.5.8 Clasificados 
 
Para los eventos de 2 días, donde existan preliminares y finales, se hará una clasificación 
de los mejores equipos de acuerdo con sus puntajes obtenidos en preliminares, quienes 
ganarán el derecho a competir en las finales, en cualquier caso, clasificarán los equipos 
con los puntajes más altos, el número de equipos clasificados se regirá por la siguiente 
tabla: 
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Equipo en 

preliminares 
Clasificados a 

finales 
Equipo en 

preliminares 
Clasificados a 

finales 
Equipo en 

preliminares 
Clasificados a 

finales 
Equipo en 

preliminares 
Clasificados a 

finales 

1 0* 7 4 13 7 19 10 
2 0* 8 5 14 8 20 11 
3 0* 9 5 15 8 21 11 
4 0* 10 6 16 9 22 12 
5 3 11 6 17 9 23 12 
6 4 12 7 18 10 24 13 

 
* Las categorías que tengan 4 o menos equipos, competirán un solo día, la organización 
les comunicará a los equipos cuando se envié el horario preliminar el día que tendrán que 
competir. 
 

3.5.9 Resultados 
 
Capital Cheer Colombia cuenta con una plataforma digital de juzgamiento que facilita y 
hace más preciso, confiable, ágil, fácil e imparcial el proceso de totalización de resultados, 
ya que es un sistema automático programado para obtener los resultados de manera 
inmediata, suprimiendo los errores de origen humano durante esta etapa.  
 
 Los resultados para cada equipo se generan de la suma (o promedio) de las diferentes 

planillas menos las deducciones obtenidas. Los resultados se calculan de acuerdo con 
las especificaciones contenidas en cada sistema de calificación (cheer o dance). Es 
responsabilidad del entrenador conocer y entender la forma en que los jueces 
califican sus rutinas y la totalización de resultados.  

 Los resultados de las diferentes categorías se obtienen de comparar el resultado de 
cada equipo con los demás inscritos en la misma categoría, se ordenan de mayor 
puntaje a menor puntaje, otorgándose el título de campeón al equipo con el mayor 
puntaje, subcampeón al equipo con el segundo mayor puntaje y tercer lugar al equipo 
con el tercer mayor puntaje dentro de la categoría.  

 Los resultados finales y el ranking generado son revisados por los jueces, si son 
correctos se procede a aprobarlos y luego a oficializarlos. En caso de encontrarse 
incongruencias los resultados serán revisados y recalculados con el fin de corregirlos 
y nuevamente serán revisados por los jueces.  

 Los resultados se dan a conocer una vez terminadas todas las presentaciones de la 
categoría. Y se leerán ante el público y los participantes durante las premiaciones, 
además se entregará un resumen de la categoría a cada equipo con los mismos.  

 Los resultados incluirán, ranking de la categoría, reporte de juzgamiento individual y/o 
cada una de las planillas diligenciadas por los jueces. 

 

3.5.10 Descalificaciones 
 
Se descalificará a un equipo cuando incumpla con las normas de competencia o cometa 
acciones que impliquen una competencia desleal, injusta o mal intencionada. Las causales 
de descalificación son: 
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a. Violar el código de conducta contenido en este reglamento general de eventos.  
b. Contacto físico inapropiado y deliberado entre deportistas durante el evento.  
c. Abuso de equipo o material asociado con el evento.  
d. Usar lenguaje o gestos obscenos, ofensivos o insultantes.  
e. Usar lenguaje o gestos que ofendan la raza, religión, color, descendencia, orientación 

sexual, nacionalidad u origen étnico.  
f. Negarse a presentar la rutina.  
g. Excesiva apelación en el punto de reclamaciones.  
h. Mostrar inconformidad con algún oficial de juzgamiento a través de palabras o 

acciones.  
i. Amenaza de agresión a un empleado u organizador del evento.  
j. Crítica pública (incluidas redes sociales) de un incidente relacionado con el evento o 

un oficial del evento.   
 
RESUMEN DE DESCALIFICACIONES DE ESTE REGLAMENTO 
 
 CODIGO DE CONDUCTA: Incumplir el código de conducta en alguno de sus puntos, 

conlleva una descalificación del equipo implicado o relacionado con el incidente. 
 VERACIDAD DE INFORMACION: Adulterar o falsificar documentos reiteradamente 

durante un mismo evento conlleva descalificación inmediata de todos los equipos 
implicados.  

 POLITICA DE IMAGEN: La desnudez o exhibicionismo de cualquier persona relacionada 
con un equipo, incluyendo acompañantes, ocasionará la descalificación del equipo de 
la competencia y/o la expulsión de las personas del evento. 

 

3.5.11 PQRS de Juzgamiento 
 
Para interponer una pregunta, queja, reclamo o solicitud se debe acercar al punto de 
PQRde juzgamiento que se encuentra cerca de la zona de jueces. Tenga en cuenta los 
siguientes puntos para hacerlo: 
 
1. Ser el entrenador principal del equipo y presentar su manilla y/o acreditación que lo 

compruebe.  
Aclaración: Los entrenadores auxiliares, directivos, deportistas, delegados, padres o 
acompañantes no podrán interponer un proceso de PQRS. El entrenador principal 
deberá presentar la ficha de registro que coincida con el nombre del equipo sobre el 
cual va a presentar una PQRS. Solo se atenderá a 1 entrenador por cada equipo o 
proceso de PQRS.  

 
2. Interponer el proceso de PQRS de manera respetuosa al oficial de la zona.  

Aclaración: Cualquier irrespeto, ofensa o agresión en contra del oficial de la zona por 
parte del entrenador principal, entrenador asistente, deportistas, delegados, padres o 
acompañantes, hará que se pierda el derecho a interponer este proceso. 
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3. Interponer el proceso de PQRS inmediatamente después de haber reclamado y leído 
los informes, planillas y/o rankings. Y tener claro el puntaje sobre el cual se tiene una 
pregunta, queja, reclamo o solicitud. 
Aclaración: El oficial de PQRS solo responderá a inquietudes puntuales sobre los 
valores de las planillas e informes, no analizará su rutina, ni dará consejos sobre 
técnica, dificultad o coreografía. 

 
4. Interponer procesos de PQRS únicamente sobre los puntajes de dificultad, 

deducciones, e ilegalidades de su PROPIA rutina. 
Aclaración: En ningún caso se podrán revisar puntajes de ejecución, impresión general 
o coreografía. Ni se aceptarán reclamaciones sobre rutinas de otros equipos.  

 
5. Realizar el proceso de PQRS dentro del plazo de tiempo máximo permitido según cada 

caso, pasado ese tiempo se asumirá su entera conformidad con las calificaciones. 
Casos: 
a. Después de presentación: Hasta 10 minutos después de su presentación o hasta 

la hora máxima registrada en el informe preliminar o mensaje de texto. 
b. Después de lectura de clasificados: Hasta 10 minutos después de la lectura de 

clasificados. 
c. Después de premiación: No se aceptan PQRS después de premiación, a menos que 

sean por errores en la digitación o sumatoria de puntajes, en este caso cuenta con 
máximo 10 minutos después de terminada la premiación. Cualquier otro PQRS 
tuvo que haber sido solucionado o finalizado en los casos anteriores. 

 
6. Seguir el protocolo de PQRS y todas sus instancias, espere la respuesta de cada 

instancia y acepte las explicaciones como finales y acertadas.  
Aclaración: Una vez agotadas las 3 instancias y dadas las respuestas de cada una, se 
dará por terminado el proceso de PQRS y la respuesta o solución dada será definitiva. 
Recuerde que la apelación excesiva en el área de reclamaciones puede conllevar a la 
descalificación del equipo. 

 
Revisiones de video: Las revisiones de video se harán únicamente sobre el video oficial 
grabado por la producción del evento. En ningún momento se revisarán videos que 
provengan de otros dispositivos y aún menos videos que no sean tomas frontales y 
panorámicas de la rutina. Si en el video oficial no se observa lo que usted argumenta no 
se podrá aceptar su PQRS.  
Aclaración: Tenga en cuenta que los jueces ven su rutina desde el frente y no desde las 
diagonales, laterales o atrás, por lo tanto, asegúrese que los deportistas ejecuten 
correctamente y claramente agarres, recepciones, asistencias, conexiones y demás 
requisitos de seguridad y legalidad del nivel en que compite; de igual manera diseñe su 
coreografía para que los jueces puedan ver claramente el número de ejecutantes en cada 
sección. 
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3.5.11.1Primera instancia 

 
Lugar donde se entregan las planillas, informes y resultados, en este punto se pueden 
hacer preguntas, exponer quejas, reclamaciones o hacer peticiones frente a las 
calificaciones obtenidas. 
 
Acciones: 
a. El entrenador podrá interponer el proceso de PQRS con el oficial de la zona de 

manera verbal. 
b. El oficial de PQRS le dará una explicación que responda a su PQRS, si la explicación 

es satisfactoria su PQRS se dará por resuelta. 
c. En caso de evidenciar errores o inconsistencias en sus puntajes: el oficial de PQRS 

solicitará al coordinador de juzgamiento que se haga la modificación necesaria y 
su PQRS se dará por resuelta. 
 Para las planillas de penalidades, deducciones y rangos de dificultad: el 

coordinador de juzgamiento hará las correcciones necesarias de inmediato. 
Sin embargo, se podría demorar hasta la premiación o lectura de clasificados 
de la categoría para darle respuesta final sobre su PQRS cuando esta dependa 
de la decisión de los jueces.  

 Durante campeonatos con preliminares y finales: si la PQRS sucede durante 
el primer día, las correcciones necesarias serán hechas de inmediato o a más 
tardar antes del inicio de su categoría en el segundo día.  

d. En caso que la explicación del oficial de PQRS no sea satisfactoria, usted podrá 
pedir que su PQRS pase a la segunda instancia. 

 
3.5.11.2Segunda instancia 

 
Encargado general de la zona de juzgamiento, esta es la persona encargada de 
coordinar la labor de los jueces y el staff de la zona y supervisar los procesos de 
calificación y resultados. 
 
Acciones:  
a. El oficial de PQRS expondrá frente al coordinador de juzgamiento todas las PQRS 

que no hayan sido resueltas en la primera instancia.  
b. El coordinador de juzgamiento le dará una explicación al oficial de PQRS, para que 

este a su vez la transmita al entrenador. Si la explicación del coordinador es 
satisfactoria, su PQRS se dará por resuelta.  

c. En caso de evidenciar errores o inconsistencias en sus puntajes: el coordinador 
hará la modificación necesaria y su PQRS se dará por resuelta.  
 Para las planillas de penalidades, deducciones y rangos de dificultad: el 

coordinador de juzgamiento hará las correcciones necesarias de inmediato. 
Sin embargo, se podría demorar hasta la premiación o lectura de clasificados 
de la categoría para darle respuesta final sobre su PQRS cuando esta dependa 
de la decisión de los jueces.  
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 Durante campeonatos con preliminares y finales: si la PQRS sucede durante el 
primer día, las correcciones necesarias serán hechas de inmediato o a más 
tardar antes del inicio de su categoría en el segundo día.  

d. En caso que la explicación del coordinador no sea satisfactoria, usted podrá pedir 
que su PQRS pase a la tercera instancia. 

 
3.5.11.3Tercera instancia 

 
Encargados de otorgar los puntajes y comentarios a cada rutina, su responsabilidad 
es aplicar correctamente el sistema de calificación y las reglas de seguridad para 
determinar el ranking de cada categoría.  
 
Acciones:  
a. El coordinador expondrá frente a los jueces todas las PQRS que no hayan sido 

resueltas en la segunda instancia.  
b. Los jueces le darán una explicación al coordinador, quien a su vez la transmitirá al 

entrenador. Si la explicación del coordinador es satisfactoria, su PQRS se dará por 
resuelta. 

c. En caso de evidenciar errores o inconsistencias en sus puntajes: el coordinador 
hará la modificación necesaria y su PQRS se dará por resuelta.  
 Para las planillas de penalidades, deducciones y rangos de dificultad: el 

coordinador de juzgamiento hará las correcciones necesarias de inmediato. 
Sin embargo, se podría demorar hasta la premiación o lectura de clasificados 
de la categoría para darle respuesta final sobre su PQRS cuando esta dependa 
de la decisión de los jueces.  

 Durante campeonatos con preliminares y finales: si la PQRS sucede durante 
el primer día, las correcciones necesarias serán hechas de inmediato o a más 
tardar antes del inicio de su categoría en el segundo día.  

 
Aclaración: El plazo para que los jueces modifiquen un puntaje o decisión está limitado 
a su permanencia dentro de la competencia. Una vez los jueces se hayan retirado no 
hay manera que estos puedan revisar, modificar o reevaluar sus determinaciones. Se 
parte de la base que todas las decisiones de los jueces son imparciales e idóneas y por 
lo tanto son finales y acertadas, por esta razón no se aceptan PQRS después de las 
premiaciones. 
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3.6 Clasificación a eventos internacionales 
 
Los eventos de Capital Cheer Colombia son clasificatorios a campeonatos internacionales de las 
siguientes compañías: 
 
 IASF WORLDS 

o The Cheerleading and Dance Worlds – Orlando, FL, USA.  
 COP BRANDS 

o The Magical Championship of the World – Puerto Vallarta, México.  
o The Grand National C&D – Guadalajara, México. 
o Xpirit World Cup – Cancún, México.  

 
Dependiendo el campeonato, se entrega cierto número de invitaciones a los equipos 
participantes. Capital Cheer brindará toda la información necesaria, así mismo generará las 
cotizaciones correspondientes y hará el acompañamiento a los equipos que asistan a cualquiera 
de estos eventos. 
 
NOTA: La asistencia a estos eventos puede estar sujeta a reglamentos internacionales, términos y 
condiciones de participación ajenos a Capital Cheer, ejemplo: invitaciones limitadas por evento 
y/o por país, cantidad de deportistas clasificados, descuentos, recargos y cualquier otra política 
internacional que aplique. Siempre que un equipo clasifique a alguno de estos eventos se le 
entregará una carta de requerimientos al entrenador principal y este deberá aceptar o rechazar 
las condiciones del premio.  

 


